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Autopunch sihirbazini kullanmak icin
Yazilimini ¢alistirmaniz gerekmektedir
(“Yazilmi Nasil A¢ilir” baslikli béliime
bakin).

Bazen zemini dahil etmek ve bélimleri
islendikten sonra silmek daha iyidir.

Autopunch

Autopunch, bir nakis deseninin otomatik olarak temiz bir gizim-
den sayisal hale getirilmesi amaciyla kullaniimak igin tasarlanmistir.
Autopunch, otomatik bir nakis deseni yaratmanizda size adim adim
yol gosterecek bir Sihirbaza sahiptir. Bu bélimde, her adim ve islem
tanimlanacaktir.

Sihirbazi A¢

>1  Yarat aciir menisiinden Autopunch Sihirbazi/Girig
Autopunch... 6gesini secin. sayfasi acilacaktir.

>2 lleri'ye tiklayin.

>1: Resim A¢

Bu adim Autopunch ile birlikte kullanilacak resmin veya ¢izimin
secildigi adimdir. Bu islem icin net bir resim kullanmak énemlidir.
Bir “klipart” gibi vektorel cizimler ((WMF) en iyi sonucu vermekte-
dir. Resim taranmigsa, bu Bitmap tipinde (milyonlarca pikselden
olusan) bir resimdir-ya .bmp ya da .jpg formatindadir. 150-300
DPI iyi bir ¢coziinUrliktir. Yazilm renkleri azaltarak ¢izimin nakisa
uyarlanmasini daha kolaylastiracaktir.

>1  Resmi Ag kutusundan Se¢  Resmi Ac iletisim kutusu
ogesini secin. acilacaktir.

>2  Resimlerinizi sakladiginiz
klasorden Cizimi (arzu
ettiginiz) secin.

>3 lleri'ye tiklayin.

Autopunch
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>2: Resmi Kes

2.adimda Sihirbaz Resmi Kesme secenegi sunmaktadir. Resmin
kesilmesi gerekli olmasa bile, nakis deseni icerisinde istenmeyen
alanlar olacaktir.

>1  Resmin etrafindaki cerceve
lzwerinde yer alan kareye
tiklayin.

>2 Kesmek icin kareyi sirik-
leyin.

>3 lleri'ye tiklayin

>3: Boyutlari Ayarla
3. adim resmin Boyutlarini (boyunu) degistirme sansini size
sunmaktadir.

>1  Olgi biriminin boyutu
ayarlayin.
>2  Genislik (veya Yiikseklik)
kutusuna tiklayin.
>3  Yenidegeri girin. iki boyut da ayni anda
degisecektir.

>4 lleri'ye tiklayin.

>4: Renk Secimi

Bu adimda yazilim resimde bulunan renk sayisini azaltmaya
hazirlanmaktadir. Sihirbaz kendi kendisini iyi bicimde aciklar
niteliktedir. “Bitmap” tipindeki resimlerden soz ettigimizde “mily-
onlarca piksel” dedigimizi hatirliyor musunuz? Kag adet ipligi/rengi
degistirmek istersiniz?

>1  Renk oneri ayar kutusunda
Renkleri Otomatik Olarak
Azalt 6gesini isaretleyin.

Devam >

Autopunch

Dogrudan ‘Bitir’ diigmesini tiklayarak si-
hirbazin tiim adimlarini atlama secenegi-
ne sahipsinizdir.

Ol¢ii birimini CM’den MM’ye veya
ing’e cevirmek “Birimler” kutusundan
mimkiinddir.




1. lletisim kutusunun sag tarafindaki
klitik ekranda resmi “Pan” etmek miim-
kiindlir. Yalnizca sag tusla tiklayin ve
resmi siiriikleyin.

2. Ayrica sayisallastinlmasini
istemediginiz béltimleri silmek de
miimkiindiir. Yalnizca Onerilen Renk
kutusundaki rengi belirgin hale getirin ve
Kaldir égesini segin.

Varsayilan deger sunu ifade etmektedir:
“Resimde bulunan 6mm veya daha

az tiim genislikler de - Saten siitunlar
olustur.

6 mm iizerinde genislikler icin ise Dolgu
olustur”.

>2  Oner 6gesine tiklayin. Sihirbaz resme bakacak
ve bazi renk 6nerilerinde
bulunacaktir.
veya
>1  Renkleri Su Kadar Azalt
secenedini isaretleyerek
arzu ettiginiz (iplik) renk
sayisini girin.
>2  Oner 6gesine tiklayin. Sihirbaz resme bakacak ve
(girilen sayida) renk oner-
isinde bulunacaktir.
>3 lleri'ye tiklayin.

>5: Bloklari Siniflandir
5. adim yazimin resimde yer alan farkl bolimleri “otomatik” olarak
kontrol etmesi amaciyla mevcut olan yontemlerden birinin tavsiye
edilmesi icin tasarlanmistir. Hemen tim nakis sekilleri ya stitun ya
da doldurulmus sekillerden olustugundan, bu 6zellik su soruyu
ortaya cikarmaktadir “Siitunlar hangi genislikte istersiniz ve dolgu
ne genislikte olsun?

>1 Kayar cubugu arzu edilen  Desen belirlenen
genislik goriintiilenene dek  dederler kullanilarak
hareket ettirin. “sayisallastirilacaktir”.

>2 lleri'ye tiklayin. “Resmi Basitlestirme”

ilerleme cubugu
gorintilenecektir.

Autopunch
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>6: Dikis Bloklarini istege Gore Ayarla

Bu bolimde yazilim adim >4'de belirlenen renk miktarina gore re-
smi basit bloklara ayirmistir, artik herhangi bir blogu kaldirma, renk
sirasini degistirme ve dolgu yontemini degistirme kabiliyetine
sahip olacaksiniz.

>1  Gériintii On izleme’den Blok belirgin hale getiri-
kaldirilmak istenen Blogu lecektir.
tiklayin. .
y = - — - ‘On Izleme Géster penceresi’, secilen blo-
>2  Merkez stitundaki Kaldir Blok silinecektir. gun 6n izlemesini desenin tiimiine naza-
diigmesine tiklayin. ran gorintiler.
>1  Goriintii On izleme’den Blok belirgin hale getiri- vedeli o ——

. T - . Klavyedeki ‘Ctrl’ veya’Shift’ tuslari kullani-
tasimak istediginiz Blogu lecektir. larak birden fazla blok secilebilir.
tiklayin.

>2  Merkez stiitundaki Yukari Blok her tiklamada bir adim
veya Asagi diigmesine tasinacaktir.
tiklayin.

>1 Renkdesen icin hayati 6nem
tasiyorsa Zemini isle 6gesini
isaretleyin.

>2  Gerekiyorsa ‘Aynirenge sa-  The block will moved one
hip olan bloklari Arka plan  step for each Click.
olarak dik’ secenegini isaret-
leyin.

>3 lleri'ye tiklayin.

Autopunch



>7: Nakis Ayarlari
Bu son adimda Nakig Ayarlarinin diizenlenebilmesi icin bir Kumas
secilebilir. Bu adimda ayni zamanda olusturulacak desenin temel na-
kis ayarlarini degistirme secenegine sahipsinizdir.

>1  Kumas kutusunu isaretleyin. Bir kumas listesi acilacaktir.
>2  Nakisin Uzerine islenecegi Nakis Ayarlari diizen-
kendi seciminizi tiklayin. lenecektir.
>1  Goriintii On izleme’den Blok belirgin hale getiri-
degistirmek istediginiz Blo-  lecektir.
gu tiklayin.
>2 Orta situndaki Siitun veya  The block fill method will be
Doldur diigmelerini tiklayin. changed.
>3 lleri'ye tiklayin

Autopunch
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>1 Degistirilecek bloklar1 G6-  Bloklar vurgulanir.
rint(i On izleme’den tikla-
yin.
>2 Dikis tipi olarak Saten veya  Blogun dikis tipi degistirilir.
Doldur'u segin.
>3 Dikislerin Sikligini ayarlayin.  Olusturulacak bloklarin dikis-
leri arasindaki mesafeyi ta-
nimlar.
>4 Situn doldurma icin Aglyi Sutun araci kullanilarak olus-
ayarlayin turulacak dikislerin acisini ta-
nimlar.
>5  Altlik tipini secin Secilen bloklara tercih edilen
alt dikis tipini ekler.
>6 Stre¢ %'sini ayarlayin Bu ayar kumasin push/pull
etkisini dengelemek igin di-
kislere orijinal cerceveden di-
sari streg uygular.
>7 lleri'ye tiklayin.

Autopunch

Klavyedeki ‘Ctrl’ veya'Shift’ tuslar kullani-
larak birden fazla blok secilebilir.




(=)

Dogrudan Bitir' diigmesini tiklayarak si- >1  Bloklari birlestirmek icin Sti-  Bloklar vurgulanir.
hirbazin tiim adimlarini atlama secenegi- X A
ne sahipsinizdir. rekli veya Aralikli dikisi sece-
bilirsiniz.
>2  Bitir'i tiklayin. Gorlintl tamamlanana degin
ilerleme ¢ubuklar gostererek
islenecektir
Iste! Az bir calisma ve en (st diizeyde kontrol ile bir nakis deseni
yarattiniz.
Resim 1
Bitmis Autopunch.

AutoPunch™:
Autopunch
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I¢ Goriintii Tarama

Goriintii Tarama

Goriintii Tara fonksiyonu, Bir Goriintiiyii Taramak veya maddi ci-
ziminizin “sipsak fotografini” cekmek icin kullanilir. Oncelikle bilgisa-
yariniza bir tarayici kurulmalidir. Her tarayicinin kendi yazilimi bulun-
dugundan, talimatlar genellestirilmistir. Kendi tarayiciniz ve yazilimi-
niza alismalisiniz.

Cizim Taramasi Nasil Yapihr

>1  Cizimi tarayici yuvasina

yerlestirin.
>2 Dosya/Goriintii Tarama se- Tarama yazilimi pencere-
¢enegini secin. si acilir.
>3  Onizleme secenegini secin  Tarayici onaylamaniz
(mevcutsa). icin ciziminiz fotografini
cekecektir. Adlmm{z igi.n ipu.cuL.J!.>3
- - — . 1. Bu firsat size, istediginiz par¢ayi
>4 Tara secenedi secin. Tarayici, ekrana getirdiginiz kaydetmek ve istediginiz degisiklikleri yap-
¢iziminiz bir fotografini ce- mak
kerek. i¢in ¢iziminizi kirpma imkani saglar.

2. 100-150 iDPI elle sayisallastirmak
icin yeterlidir.
“Magic Wand” kullanilacaksa

/_\ 200'den yiiksek bir DPI tercih edin.
115%)

What do you want i3 scan? | - Tarayiciniz

oty s s o o e o i s

:IT " Dok i bu raya Bilgisayara bir gérintt
b= 4§ kaydetmek isterseniz,
R | B i ,-‘3-;-‘ i gériinttiyii Masa listiinde taramaniz ve
T T 1IN kaydetmeniz gerekir.

4 | 1 Gt o

S T quaky J By mrmrlaier
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Draw Package

FUTURA'da yerlesik bir drawing package bit haritasi mevcuttur.
Nakis icin kullanilacak yeni cizimler yaratin ve varolan goruntdleri
degistirin.

Olustur acgilir mentsiinden “Draw Package” secenedini belirleyin.
Cizim boyutu ayarini onayladiktan sonra Draw Package ekranina

yonlendirileceksiniz.

Ara¢ cubugunda cizim gereksinimleri icin farkli bélimler mevcuttur.
Sadece araca tiklayin ve beyaz kutuda ¢izim yapin.

( Boliimler ) ( Aktif Senaryo )

Coeem (.
imge Olustur @ F a2
2 5

( Kalem araci )

Boya = Jo

V2
( En hafif satir agirhg )

Aktif arac I :
secenekleri — v
Aktif renk 4 ( Siyah satir rengi )
X
[ |
| |
Temel CH
renkler EE B

Autopunch
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Resim cizme, boyama ve yazim araclarini kullanmaya
hazirlaniyorsaniz, resim cizmeniz icin renk hazirlamaniz gerekecek.
Eger temel renk tablasinda renk yoksa renk paletinin agilmasi icin 6n
kisimdaki rengi tiklayin. Resmi ve denk diisen degeri secin ve arzu
ederseniz bunu Ozel renk olarak kaydedebilirsiniz.

3

Select foreground color

Etken renk tayfi & deger )

Basic colors:

Herhangi bir
yeri tikla

Hue: |155 Red: |55
Sat |1?3 Green: |35
Define Custom Colars »> | ColorlSalid |y |138 Blue: |224

(] 8 C. | | Add to C Cal
ancel /7‘ to Custam Colors |

__—

( Ozellisteye ekle )

Eger logonuzda harfler yer aliyorsa bunu Cizim paketi ile
hazirlayabilirsiniz.
Yazim simgesini bir kere tiklayin ve iletisim kutusunu izleyin.

1 AutoPunch™:
Autopunch



Text preview:

(' Gegerli metnin gérinisi ) Make it Yourself!
| S

Fant attributes Effects ( OZel I§Iem )
Marne: Style: Size: ™ Stikeout
Segilen font 9|Maia”d'a GD [Baid |40 [~ Underline
() Garamond | |Regular 9 A
0 gautami — |ltalic :II1D = Alignment
- i ) Aciklama
1 Mevcut stil F S.m_n : 12 C Left —’
Kristen ITC . 14
Latha — Seript: 16 & Center €—u]
() Lucida Conzole ’7 18 B
" - 0 LucidaSans Western 20 — Right
(Gegerll (Windows) font )——\9 O Lucida Sans Uricod= W 2 Onayli metin
Mangal 4 2% ¥ ayari
Enter text here:

b ake it Yourselfl I
\

7
1 Yazma alani i’

0K &S

Cancel

Taslak icin Kalem ve Coklu Cizgi mevcuttur. Coklu Cizgiyi
kisa mesafelerde (kivrimlar icin) sol tiklayarak sayisallagtirma islemi
gibi kullanin. Satiri tamamlamak icin sag tiklamaniz yeterlidir.

( Coklu Cizgiyi secin

( Satir agirligini secin )

RQO e
20N/
© 0o

S~

il

, ake it Yours
\_//}% o

Satirlari
birlestirmek icin
tiklayin

AutoPunch™:
Autopunch
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Satir kapattiysaniz, Boya Kovasi kullanilarak renkle doldurulabilir.
Ayrica farkh araclarla geometrik sekiller yapin.

[ Boya Kovasina

tiayn ] Make it Yoursel

© 0 0 4

( Satir igine tiklayin )

Tum farkli araglari kullanin ve yeni bir ¢izim yapmanin tadini ¢ikarin.
Sofistike olmasi icin Hava Fircasi kullanin.

Make it Yourself!
ava Fircasini =
secin

Piskiirtme
hacmi...

& P

)] AutoPunch™:
Autopunch



Draw Package'den ¢ikin ve FUTURA'da nakis olusturun.
isinizi kolaylastirmak icin Magic Wand't kullanin.

Draw Package'den
& | (e =] ctkmak icin tiklayin

EP s o®|:.,.r...—_;
Hummu Stitch 1t
m i'ﬂ

e it Yourself!

Magic Wand'
secin ve
tiklayin!
Draw Package'de gorintileri gelistirmek icin gelismis bir Gorlinti
islemcisi mevcuttur. Ornegin, cogu gériintiiniin PhotoStitch icin
iyi bir aday olmasi icin “Parlaklik ve Kontrast” ayarlarinin yapilmasi
gerekir.
AutoPunch™: 13

Autopunch
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Olustur acilir meniisiinden “iceri Goriintii Aktar” secenegini secin.
Ardindan “Draw Package” secin. Gériintii isleme semboliine tiklayin
ve cesitli seceneklerden tercih yapin.

istenen sonuclar icin DENEME YAPIN.

HE@¥ (& ¥ FEE X| &« ||

Goriintii isleme Sembolii ve
Kutusu

Gecerli
goruntu

Yakinlastirmak
icin tiklayin

Image Processing
Original:

Onerilmis
degisiklikler

( Renkleri azaltin f \
Parlak ve
Method Resh y 4
Kontrast iy Detauls
B irect i
N " Fesultant number of colors:| 10 33 <
( Temizle ve yumusat )—) biedian 1 £ Indrect
N| M ajarity l?
. . . bdirror E asiness in merging similar colors: (40 == 1
evir ve Dondur Rotat i
(e )
) Size of the smallest object (in pixels]:IB 32 p
GOoru ntuyu yen iden Post processing, Majority filler:|25 33 Cancel |
boyutlandir

|F|educ:e/*18 number of colorz in the image

”glll bllgl Ie Processing

Oegriak

(GérUnthUYansr( s E A

Kategoriler konuya
bagli olarak degisir

AutoPunch™:
Autopunch
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Chonse » filer

Reslore
Cator Mleduction Ticfouiks
[ - T
Mean
m’!‘m LT p—
J/ I Vestical minnoting i
Caved |

Mmca e nagee




PhotoStitch icin gelistirilmis goriintiiler
daha iyi kalite saglar. Ornegin daha
koyu burun delikleri; daha kalin kirpikler,
dudaklar ve kaslar cizin; sag ekleyin veya
silin... PhotoStitch icin “Ne kadar kalinsa,
o kadar iyidir"!

Gorlintliyl daha fazla gelistirmek icin ¢izim araclarindan herhangi
birini kullanin.

( Yeni goz rengi ¢izin )

no:u&@ﬁm-‘i}:
FONZENDE
@D eEE

I¢ goriintiiyii Goster/Sakla

Calisma ekraninda goriintiiyl arka plan olarak ag veya kapat.

AutoPunch™: 15
Autopunch
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