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Um den Autopunch-Assistenten zu
verwenden, miissen Sie erst die Software
starten (siehe Abschnitt: ,So 6ffnen Sie
FUTURA”)

Hdufig empfiehlt es sich, nach dem
Sticken einen Hintergrund mit einzu-
schlieBen oder Segmente zu l6schen.

Im Detail: Autopunch

Mit Autopunch kdénnen Sie ein Stickmuster von einem klaren
Vorlage-Bild automatisch digitalisieren. Autopunch verfiigt tiber
einen Assistenten, der Sie Schritt fiir Schritt durch das Verfahren
zur Erzeugung eines automatischen Stickmusters fiihrt. In diesem
Abschnitt wird jeder Schritt und jedes Verfahren definiert.

Den Assistenten 6ffnen

Es offnet sich der Autopunch-
Assistent/Einfiihrungs-Seite.

>1  Wahlen Sie Autopunch... aus
dem Drop-down-Menii Erzeu-
gen.

>2 Klicken Sie auf Weiter.

>1: Bild 6ffnen

In diesem Schritt 6ffnen Sie das Bild oder Vorlagebild, fiir das Sie
Autopunch verwenden wollen. Es ist wichtig, dass Sie fiir diesen
Prozess ein klares Bild verwenden. Am besten eignet sich ein Vektor-
Bild (WMF), wie ,Clip Art". Wenn das Bild gescannt wurde, handelt
es sich um ein Bitmap-Bild (mit Millionen an Pixels) - entweder
.bmp oder .jpg — und muss eine ausreichend ,hohe Auflésung” ha-
ben. 150-300 DPI ist ein geeigneter Wert. Die Software reduziert
die Farben, so dass sich das Bild gut sticken Iasst.

>1  Wahlen Sie aus dem Feld Bild  Es 6ffnet sich das Dialogfeld Bild
wabhlen die Option Markieren.  6ffnen.

>2  Wahlen Sie ein Bild (Ihrer Wahl)
aus dem Ordner, in dem Sie Ihre
Bilder gespeichert haben.

>3 Klicken Sie auf Weiter.

Im Detail: Autopunch
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>2: Bild heraus nehmen

Im zweiten Schritt gibt Ihnen der Assistent die Moglichkeit, das Bild zu
heraus zu nehmen (auszuschneiden). Auch wenn es nicht nétig ist, das Bild
heraus zu nehmen, so gibt es moglicherweise einige Bereiche, die Sie nicht

in Ihrem Stickmuster haben wollen.

>1 Klicken Sie auf Quadrat im
Rahmen um das Bild.

>2 Ziehen Sie das Quadrat zu

dem Bereich, den Sie heraus

nehmen wollen.

>3 Klicken Sie auf Weiter.

>3: Abmessungen einstellen

Im dritten Schritt kdnnen Sie die Abmessungen (GréR3e) des Bildes andern.

>1 Stellen die GroBBen (MaB)-

Einheit ein.

>2 Klicken Sie auf das Feld Brei-
te (oder Hohe).

>3 Geben Sie einen neuen
Wert ein.

Beide Abmessungen d@ndern
sich gleichzeitig.

>4 Klicken Sie auf Weiter.

>4: Farbauswahl

In diesem Schritt bereitet die Software die Reduzierung der Anzahl an Far-
ben des Bildes vor. Der Assistent erklart sich ziemlich von selbst. Erinnern
Sie sich daran, dass ein Bitmap-Bild aus ,Millionen an Pixels” besteht? Wie

viele Faden/Farben wollen Sie andern?

>1 Kreuzen Sie Farben auto-
matisch reduzieren im Feld
Vorschlag Farbeinstellung
an.

Im Detail: Autopunch

Fortsetzung >

Sie kénnen auch alle die Schritte des As-
sistenten lberspringen, indem Sie direkt
auf ,beenden”klicken.

Im Feld ,Einheiten” kénnen Sie die
MaBeinheit von cm auf mm oder auf
Inches dindern.




1. Sie kénnen das Bild in den kleinen
Bildschirm auf der rechten Seite des Dia-
logfeldes ,schwenken”. Rechtsklicken
und ziehen Sie das Bild.

2. AuBerdem kénnen Sie Segmente, die
Sie nicht digitalisieren wollen, I6schen.
Markieren Sie einfach die Farbe im
vorgeschlagenen Farbfeld und wdhlen Sie
,Entfernen”.

Die Standardeinstellung ist wie folgt: “Alle
Breiten im Bild von 6 mm oder weniger

- Satinstich-Kolumnen erzeugen. Fiir
alle Breiten von iiber 6 mm - Fiillungen
erzeugen”.

>2

Klicken Sie auf Vorschlagen.

Der Assistent betrachtet das
Muster und schlagt einige
Farben vor.

oder

>1

Kreuzen Sie Farben redu-
zieren auf an und geben Sie
die Anzahl an gewiinsch-
ten (Faden)- Farben ein.

>2

Klicken Sie auf Vorschlagen.

Der Assistent betrachtet
das Muster und schlagt (die
Anzahl der einzugebenden)
Farben vor.

>3

Klicken Sie auf Weiter.

>5: Blocke klassifizieren
Dieser fuinfte Schritt gibt Ihnen gewisse Mdglichkeiten, die Art und
Weise zu steuern, wie die Software die verschiedenen Segmente

des Bildes ,automatisch” behandelt. Da praktisch alle Stickerei-For-
men entweder Kolumnen oder gefiillte Formen sind, stellt dieses
Feature die Frage ,Bei welcher Breite wollen Sie Kolumnen und bei

welcher Breite wollen Sie Fullungen?”

>1

Verschieben Sie den Schie-
ber auf der Leiste, bis der
gewlinschte Wert angezeigt
wird.

Das Muster wird mit spezifi-
schen Werten ,digitalisiert”.

>2 Klicken Sie auf Weiter.

Es erscheint eine Statusleiste
,Bild wird vereinfacht”.

Im Detail: Autopunch
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>6: Stichblocke anpassen

An diesem Punkt hat die Software das Bild an Hand der in Schritt>4
eingegeben Farbanzahl in einfache Blécke unterteilt. Nun haben Sie
die Maéglichkeit, samtliche Blocke zu verschieben, ihre Farbabfol-
ge zu andern oder die Fiillmethode zu dndern.

>1 Klicken Sie in der Bild-Vor-  Der Block erscheint markiert.
ansicht auf den Block, den
Sie entfernen wollen.

>2 Klicken Sie in der mittleren  Der Block wird geldscht.
Spalte auf die Schaltflache Das Fenster ,Voransicht zeigen” zeigt
Entfernen eine Voransicht des ausgewdhlten Blocks
: innerhalb des gesamten Musters.

>1 Klicken Sie in der Bild-Vor-  Der Block erscheint markiert.
ansicht auf den Block, den

Sie verschieben wollen. Wenn Sie mehr als einen Block auf einmal
>2 Klicken Sie in der mittleren  Bei jedem Klick wird der markieren wollen, driicken Sie wahrend
| f die Taste Nach Block . Schritt des Markiervorgangs die Strg (Ctrl)- oder
Spalte au |e. aste Nac ock um einen Schri  ShiftTasten der Tastatur.
oben verschieben oder verschoben.

Nach unten verschieben.

Den Stichhintergrund wéihlen

>1 Kreuzen Sie Hintergrund
sticken an, wenn die Farbe
flr das Muster wichtig ist.

>2 Falls gewlinscht, aktivieren
Sie ,Stichblocke in den Hin-
tergrundfarben”, indem Sie
das entsprechende Kastchen
ankreuzen.

>3 Klicken Sie auf Weiter.

Im Detail: Autopunch



>7: Stickerei-Einstellungen
In diesem letzten Schritt kdnnen Sie einen Stoff auswahlen, so dass
die Stickerei-Einstellungen entsprechend angepasst werden.

In diesem Schritt kdnnen Sie auBerdem die grundlegenden Sticke-
reieinstellung des zu erzeugenden Musters andern.

>1 Klicken Sie auf das Stoff- Es offnet sich eine Liste mit
Feld. Stoffen.

>2 Klicken Sie auf lhre Wahl fiir  Die Stickerei-Einstellungen
den Stoff, auf dem das Stick- werden angepasst.
muster gestickt werden soll.

>1 Klicken Sie in der Bild-Vor-  Der Block erscheint markiert.
ansicht auf den Block, den
Sie andern wollen.

>2 Klicken Sie auf die Schaltfla- Die Flllmethode des Blocks
che Kolumne oder Fiillung  &ndert sich.
in der mittleren Spalte.

>3 Klicken Sie auf Weiter.

Im Detail: Autopunch

<=
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>1

Klicken Sie in der Bild-
Voransicht auf den Block/
die Blocke, den Sie dndern
wollen.

Der Block erscheint markiert.

>2

Wahlen Sie als Stichart Satin
oder Fiillstich.

Die Fillmethode des Blocks
andert sich.

>3

Stellen Sie die Dichte der
Stiche ein.

Definiert den Abstand
zwischen den Stichen, der
auf die zu erzeugenden
Blocke Anwendung findet.

>4

Stellt den Winkel der Kolum-
nenfillung ein.

Definiert den Stichwinkel,
der mit Hilfe des Kolumnen-
Tools erzeugt wird.

>5

Wahlen Sie die Art der Un-
terlegung

Fligt dem markierten Block
eine Unterlegung mit der
gewahlten Stichart hinzu.

>6

Stellen Sie % Streckung ein

Diese Einstellung streckt die
Stiche Uber den urspriing-
lichen Umriss hinaus, um
ein Verziehen des Stoffes
auszugleichen.

>7

Klicken Sie auf Weiter.

Im Detail: Autopunch

Wenn Sie mehr als einen Block auf einmal
markieren wollen, driicken Sie wdhrend
des Markiervorgangs die Strg (Ctrl)- oder
,Shift“-Tasten der Tastatur.




=

Sie konnen auch alle die Schritte des . e . . .
PR e, Ieen Sl >1 Wahl.en Sie fur Q|e Der bzw. <.j|e Blocke erschei-
direkt auf,beenden” klicken. Verbindung zwischen den nen markiert.
Blocken entweder Heftstich
oder Sprungstich.
>2 Klicken Sie auf Beenden. Das Bild wird verarbeitet. Die

Statusleisten zeigen das Fort-
schreiten an, bis die Verarbei-
tung abgeschlossen ist.

Voila! Nun haben Sie mit minimalem Arbeitsaufwand und mit
einem Maximum an Kontrollméglichkeiten ein Stickmuster erzeugt.

Bild 1
Fertiges Autopunch-Ergebnis.

AutoPunch™:
Im Detail: Autopunch
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Im Detail: Bild scannen

Bild scannen

Bild scannen ist eine Funktion, die dazu verwendet wird, ein Bild zu scan-
nen oder einen ,Schnappschuss” eines ,echten” Vorlagebildes zu machen.

Dazu missen Sie auf lhrem Computer einen Scanner installiert haben. Da

jeder Scanner Uber seine eigene Software verfiigt, sind die hier gegebenen

Anweisungen allgemein gehalten. Sie miissen sich vielmehr mit hrem
eigenen Scanner und seiner Software vertraut machen.

So scannen Sie ein Vorlagebild

>1  Legen Sie das Vorlagebild auf die
Scanner-Fldche.

>2  Wahlen Sie Datei/Bild scannen.

Es offnet sich das Fenster lhrer
Scanning-Software.

>3 Wahlen Sie Voransicht (falls verfiig-
bar).

Der Scanner macht einen Schnapp-
schuss lhres Vorlagebildes, den Sie
annehmen miissen.

>4  Wahlen Sie Scannen.

Der Scanner macht einen Schnapp-
schuss lhres Vorlagebildes, wobei alle
von lhnen gewdhlten Optionen zur
Anwendung kommen, und bringt das
Bild auf lhren Bildschirm.
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Im Detail: Autopunch

( lhr Scanner hier )

Tipp! fir Schritt>3

1. Dies ist die Gelegenheit, um Ihr Vorlagebild
zu teilen und sich den gewtinschten Teil her-
aus zu holen sowie die gewiinschten Anderun-
gen vorzunehmen.

2. Ein DPlvon 100-150 st fiir eine manuelle
Digitalisierung ausreichend. Falls die ,Ma-
gische Wand" verwendet wird, sollten Sie einen
DPI-Wert von 200 oder héher wéhlen.

Wenn Sie ein Bild auf lhrem Computer
speichern wollen, miissen Sie es scannen
und auf dem Desktop speichern.




Zeichenpaket

FUTURA verfligt Gber ein integriertes Bitmap-Zeichenpaket. Erzeu-
gen Sie neue Zeichnungen oder modifizieren Sie bereits vorhan-
dene Bilder, die Sie fiir die Stickerei verwenden wollen.

Das Zeichen-Paket verwenden.

Wahlen Sie im Drop-down-Menii Erzeugen ,Neues Bitmap-Bild”.
Nach der Annahme oder Einstellung der GréBe der Zeichnung ge-
langen Sie in den Bildschirm des Zeichenpakets.

Die Werkzeugleiste hat entsprechend der Zeichen-Bediirfnisse ver-
schiedene Abschnitte. Klicken Sie einfach auf ein Tool und zeichnen
in das weil3e Feld.

( Abschnitte ) (Aktives Szenario )

7 By i3
=] %

(" Wiedergeben @ F e ( Bleistift-Tool )
v 5
:
@ @ 0O

L

Optionen des —_—
aktiven Tools —
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( Diinnste Linie )

[ Schwarze Linien- ]

( Aktive Farbe )——}@ﬁ farbe
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n

Im Detail: Autopunch



Egal, ob Sie ein Zeichen-, Mal- oder Texttool verwenden - Sie mis-
sen moglicherweise eine Farbe fiir die Zeichnung festlegen. Wenn
Sie in Basis-Farbblocken keine Farbe finden, doppelklicken Sie auf
die Vordergrund-Farbe, und es 6ffnet sich die Farb-Palette. Wahlen

Sie eine Farbe und einen Wert und speichern Sie die Farbe, wenn Sie

wollen, als kundenspezifische Farbe.

.

Aktive Schattierung & Wert )

Aktive Farbe

Select foreground color

Basic colors:

HEEEEETE

Customn colars:

T rrrr
Hue: ’ﬁ Red: E
il_l_l_l_l_l_’_ - Sat[173 Green:[85
| ColotSolid |y [136 Blue:[224

A Add to Custom Colors |
Z

Zur Liste mit den kundenspe-
zifischen Farben hinzufiigen

Wenn lhr Logo Buchstaben enthdlt, kdnnen Sie diese mit dem
Zeichenpaket erzeugen. Klicken Sie dazu einfach auf das Text-Sym-
bol und folgen Sie dem Dialogfeld.

)] AutoPunch™:
Im Detail: Autopunch

Klicken Sie auf eine
beliebige Stelle




Ansicht des
aktuellen Textes

Text preview:

hia}e it Yourself!

Besondere

( Ausgewabhlte Schriftart )——QMaiandraGD

Font atrbutes Effects Handhabung
iaime Style: Size: I~ Stikeout

’E |4D I Underline
() Garamond ~ | |Regular

Gautami

— |ltalic

() Georgia
( Verfligbarer Stil JL Oy ———7

O Kristen [TC
O Latha B
) Lucida Conzole

() Lucida Sans
Aktuelle (Win- 3 O Lucids Gans Uricode
dows-) Schriftart Ewmcmga v

Enter bext here:

Seript:

18  Ri
Western n = FRiight

@
>

Alignment N
b e Ausrichtung
]i © Left
16 % Center F

£

22
P { Annehmen

Text-Einrichtung

)

I ake it vourselfl I
\

(Texteingabebereich )/ ~

K &4

Cancel

Fur das Freihandzeichnen stehen lhnen die Tools Bleistift und mehr-
fache Linie zur Verfiigung. Verwenden Sie die mehrfache Linie wie
beim Digitalisieren: linksklicken Sie in kurzen Abstanden

(fur Kurven). Zum Abschluss der Linie einfach rechtsklicken.

(

vesede ] ake it Yours

\_//}%x?

(

Waihlen Sie die
Liniendicke

RO $
b QI
& 0o

~—

Il

T

Klicken Sie, um
die Linien zu
verbinden

™

AutoPunch :
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Wenn Sie eine Linie geschlossen haben, kénnen Sie mit Hilfe des
LFarbeimers” den Bereich mit Farbe fillen. AuBerdem kdnnen Sie
mit den verschiedenen Tools geometrische Formen erzeugen.

(Meensear ) Make it Yoursel

\9%
@
@
&

& 0 o i

&
=
@
C
A

Klicken Sie innerhalb des von
der Linie umgebenen Bereichs

B

Verwenden Sie all die verschiedenen Tools und haben Sie Spal3 an
einer neuen Zeichnung. Mit der Spriihdose kdnnen Sie lhrem Werk
besondere Raffinesse verleihen.

Make it Yourself!

Wahlen Sie T R
die Spriihdose | ; &
@ Jf =
7 [6u=
S N\ O
@ =
SpraygréBe.. | @ C &
& A

...und malen
Sie die Farbe

14 AutoPunch™:
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Verlassen Sie das Zeichenpaket und erzeugen Sie in Stitch & Sew ein
Stickereimuster.
Mit der Magischen Wand ist das ein duf3erst einfacher Vorgang.

Klicken Sie, um das Zeichen-
& | 6P =] paket zu verlassen

I a"all:\(,?{&o@ﬁu el Fill ]
Hummu st

...... ;c "

e it Yourselfl
I=lﬂ

,d‘t‘_
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Make it Yourself!

Waihlen Sie Ma-
gische Wand und
klicken Sie!

Bereits vorhandene Bilder modifizieren

Das Zeichenpaket verfiigt Giber einen ausgekliigelten Bildprozessor,
um Bilder fiir die Stickerei vorzubereiten. So miissen zum Beispiel
bei den meisten Bildern ,Helligkeit & Kontrast” angepasst werden,
so dass sie ein geeigneter Kandidat fiir PhotoStitch sind.

AutoPunch™: 15
Im Detail: Autopunch



Wahlen Sie aus dem Drop-down-Menii Erzeugen die Option Bild
importieren.

AnschlieBend wahlen Sie ,Zeichenpaket”. Klicken Sie auf das Symbol
Bildverarbeitung und wéhlen Sie aus einer Vielzahl an Optionen.

EXPERIMENTIEREN SIE, bis Sie das g

Symbol & Feld
Bildverarbeitung

Image Processing

( Aktuelles Bild e

Klicken Sie zur - :
Vergro3erung g
( Farben reduzieren )"

( Helligkeit & Kontrast )\

Vorgeschlagene
Anderungen

Method Restore "
© Direct Defaults
* Indrect

E asiness in merging similar colars: |40 3:

Size of the smallest object (in pixels): |6 EZ - .

Post processing, kajority filter: |25 El:

( Saubern & Ausgleichen )——)

( Klappen & Drehen }—)
(Die BildgroBe andern

( Relevante Informationen )/ Image Processing

Bild spiegeln

Die Kategorien andern isn
sich je nach dem Thema

Mmca e nagee

Cancel

Heduc:e/*e number of colorz in the image

F_!
gﬁ?

nrfn#

Lot ||

?
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Haben Sie jemals das nicht zu bandigende Bediirfnis versplirt,
Ihrem Freund einen Schnurrbart zu verpassen? Nun haben Sie die
Gelegenbheit. Fiir eine weitere Bearbeitung des Bildes kdnnen Sie

alle Zeichen-Tools verwenden.

( Zeichnen Sie eine neue Augenfarbe )

&
¥

it £k
S =S
Q A=
6 =
- = w BB
@ @2 O
Die Bearbeitung von Bildern fiir @ E B
PhotosStitch hilft dabei, die Qualitéit des & K
Ergebnisses zu verbessern. Zeichnen Sie r
zum Beispiel schwdrzere Nasenl6cher, =
dickere Augenlider, Augenbrauen und | —_—
Lippen, fiigen Sie Haare hinzu oder —
I6schen ‘ % ‘ﬁl
Sie Haare.... Fiir PhotoStitch gilt: , Dicker _— |
ist besser”! ;=F=
CHH
HEEEE

Im Detail : Bild einblenden/ausblenden

Blendet das Bild ein oder aus.

AutoPunch™:
Im Detail: Autopunch
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